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Endurance-rFactor organise, pour son retour, une course d’endurance, avec le 
RaceConnection, le 10 Décembre 2011 sur le circuit de Road Atlanta, Géorgie, United States 
of America. 
Pour l’occasion, nous déplacerons les 4 catégories des formidables voitures du mod 
Endurance Series de l’équipe d’Enduracers. 
 
Toutes situations non prévues dans ce règlement, ainsi que toute contestation pouvant 
survenir quant à son interprétation, seront jugées par les organisateurs de la course. 
 
Le comité d'organisation de cet événement  est composé de : 
 
Direction de course :  
- Nicolas Crignon 
- François Kiehl 
- Hadrien Le Bouar  
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Course Test Officielle : 
Vendredi 25 Novembre 2011 à 20h (Départ de la course à 21h, 2h30 de course, Présence d’au 

moins 1 pilote de chaque Team Obligatoire) 
 

Qualification : 
Mercredi 7 Décembre 2011 à 21h (durée 1h30) 

 
Warm up :  

Samedi 10 Décembre 2011 à 13h30 (durée 30 min) 
 

Briefing pilotes : 
Samedi 10 Décembre 2011 à 14h00 (durée approximative 30min) 

 
Course : 

Samedi 10 Décembre 2011 à partir de 14h45 (durée 10h à partir du passage des feux vert) 
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- Embrayage automatique : autorisé 
- Anti patinage : autorisé 
- Vue : libre 
- Dégâts : 100% 
- Consommation : normale 
- Usure : normale 
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Cet événement est ouvert à toutes les ligues et tous les pilotes indépendants. 
Le nombre maximal d'équipes autorisées à prendre part à la course est de 40. 
Les équipes seront composées de 2 ou 3 pilotes (2 minimum, 3 maximum). Chaque pilote 
devra effectuer au moins un relais. 
Les inscriptions débuterons le mercredi 26 Octobre 2011 à 00h01 et se termineront le jeudi 10 
Novembre 2011 à 23h59 
Les skins personnalisés sont autorisés. Chaque équipe pourra donc réaliser sa décoration selon 
le template (modèle) fourni par l’organisation. Les décorations et sponsors déjà présents sur le 
template (modèle) ne devront pas être modifiés. 
Les plaques de numéro devront être complétées avec le numéro attribué à l’équipe lors de la 
validation final de l’équipe seulement (dans la liste des équipes validées). 
Il est impératif de placer une plaque avec le numéro attribué par les organisateurs de chaque 
côté de la voiture ainsi qu'une 3ème plaque avec le numéro sur le toit ou le capot. 
Le délai de remise des skins est fixé au Vendredi 18 Novembre 2011 à minuit. Les skins sont 
à envoyer par mail à l’adresse endurancerfactor@gmail.com  
Ce mail aura pour titre : [skin] nom_de_l’équipe. 
Au delà de cette date, aucun skin ne sera accepté et ce sans exception. Si vous n’avez pas de 
skin perso ou que l’envoi est trop tardif, l’organisation vous en fournira un. 
L'équipe organisatrice se réserve le droit de refuser tout skin jugé trop fantaisiste. 
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Un serveur TeamSpeak sera ouvert afin de faciliter la communication tout au long de 
l'épreuve. Tous les pilotes en piste devront absolument être présents sur le TeamSpeak durant 
toute l’épreuve sous peine de pénalités infligées en jeu, à partir des qualifications jusqu’à la 
course (Au moins en écoute, le micro n’étant pas obligatoire, mais fortement conseillé pour le 
passage de relais entre autre !). 
La connexion à notre serveur TeamSpeak se fait directement par le site Endurance-rFactor 
(http://www.endurance-rfactor.fr/). Un salon sera mis en place pour chacune des équipes 
inscrites et validées pour la course. 
 
 
 
 
 



5 
 

&
 ���������'������
Tous les pilotes pourront accéder au serveur mis en place pour s’entraîner à leur guise. 
Aucune limite de durée ou de nombre de tours n’est fixée. Le limiteur de vitesse dans les 
stands est obligatoire, sous peine de sanction. 
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La course test officielle se déroulera le Vendredi 25 Novembre 2011. La présence d’au moins 
2 pilotes par équipe est demandée à partir de 20h. 
Le départ est prévu pour 21h pour une durée de deux heures et demi. Cette course permettra 
de vous familiariser avec les procédures de course (procédure de départ, pénalités, opérations 
safety car, …) c'est pourquoi la présence de toutes les équipes inscrites est OBLIGATOIRE 
sous peine d’annulation de l’inscription. Son but est aussi de permettre aux pilotes de tester si 
tout fonctionne bien pour la course. 
Chaque Team devra présenter au moins 2 pilotes afin de faire des relais. 
La course sera précédée d’une procédure de départ qui débutera à partir de 20h45 et sera 
raccourcie au niveau des temps d’attente�
 
ATTENTION :  tout comportement non-conforme aux consignes de course ni au règlement 
sera sévèrement sanctionné. Cela pourra entraîner l’exclusion de l’équipe à la course 
principale voir la suspension des pilotes concernés sur plusieurs évènements organisés par 
Endurance-rFactor. Cela concerne autant le comportement en piste que le comportement 
pendant les procédures diverses ainsi que la connaissance de ces procédures. 

*
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Les qualifications se dérouleront le Mercredi 7 Décembre 2011 à 21h pour une durée de 
1h30. Cette séance déterminera la position de départ de chaque équipe retenue. Une équipe ne 
réalisant pas de temps lors de cette qualification partira des stands. Si plusieurs équipes ne 
réalisent pas de temps lors de cette séance, elles seront placées en file indienne dans l’ordre 
des catégories et d'inscription. 
La séance sera configurée pour débuter à 15h sur le serveur. 
Lors de cette séance, l’utilisation de la touche « Echap » est interdit sous peine de vous voir 
infliger 5 places de pénalité sur la grille. 
 

,
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La course aura lieu en session essai. Un live spécifique sera mis en place pour gérer le 
classement général. (Chaque pilote devra installer un logiciel additionnel, appelé 
RaceConnection, afin d’avoir le classement général depuis son cockpit.) 
En faisant la course en session essai, on permet aux pilotes qui ont des déconnections ou des 
accidents de revenir en piste moyennant une pénalité. Les pénalités seront attribuées tout au 
long de la course. 
 

	-
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Les Teams Manager doivent être obligatoirement présents au briefing pilotes. Il est fortement 
conseillé que les autres pilotes y assistent également, les procédures de départ, de relais et les 
autres procédures de course y seront détaillées. 
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Après le lancement de la session, les pilotes auront 2 minutes pour charger leur setup. 
A la fin de ces 2 minutes, nous procéderons à la pré grille. Vous serrez appeler équipe par 
équipe dans l’ordre des qualifications pour sortir des stands. 
Lors de cet appel, l’organisateur vous indiquera « Gauche » ou « Droite », veuillez bien 
retenir ceci pendant votre tour de mise en grille jusqu’à votre placement. Pendant ce tour il est 
formellement interdit de dépasser. 
Un safety car sera positionner après la ligne de départ. Chaque pilote se placera sur la grille en 
2x2 en ligne. 

 
 
Lorsque vous vous placer en grille, mettez vous à la place qui vous à été indiquée (gauche ou 
droite) et sur la position la plus proche de la voiture qui vous précède.  
Ensuite, la procédure sera alors «suspendue» pendant 10 minutes (seulement 2 minutes lors 
des courses test officielles) pour présentation de la course et des participants via la TV. 
Pendant les 10 minutes (ou 2 minutes) d’attente sur la grille, il est obligatoire de couper votre 
moteur (pensez à configurer les boutons concernés dans rFactor). Le temps sera décompté via 
le Teamspeak de cette façon : 5 minutes avant le tour en formation, 3 minutes, 1 minute, 10 
secondes, 5 secondes, départ du safety car pour le tour en formation 
A ce moment là, Chaque pilote part derrière le safety car l’un derrière l’autre avec la voiture 
de gauche avant celle de droite. 
Dès la sortie de la dernière chicane, vous devrez vous replacer en 2x2 en ligne de la même 
manière que sur la grille sauf que vous serrez en mouvement. 
 
(A la fin du tour en formation, le safety car rentrera aux stands, vous resterez en formation 
2x2 en ligne à la même vitesse (environ 100km/h) et ce jusqu’à l’affichage sur le 
RaceConnection du « drapeau vert ». 
A ce signal, le départ des 10h sera donné et vous pourrez doubler. 
Tout dépassement avant le signal du drapeau vert sera sévèrement sanctionné. 
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La stratégie est entièrement libre. 
Lors d’un arrêt, le limiteur de vitesse doit être engagé entre les deux lignes blanches 
délimitant les stands. 
Les commissaires de piste seront chargés de sanctionner les pilotes qui ne respecteraient pas 
ces limites. 
Tout  pilote pris en faute se verra pénalisé par un passage au stand ou par un stop and go. Les 
pénalités seront annoncées via Teamspeak couplé de la pénalité infligée par le jeu. En cas de 
non respect de cette pénalité, qui doit s’effectuer dans les 3 tours suivant l’annonce, l’équipe 
sera pénalisée de 5 tours. 
 
Il est interdit de couper les lignes de sortie ou d’entrée aux stands 
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Lors de la course, il est strictement interdit  d’appuyer sur Echap sans l’accord d’un 
commissaire de piste sous peine de vous voir infliger le barème casse moteur en piste. 
En cas de déco sauvage, l’équipe pourra se reconnecter avec le pilote de son choix. Le pilote 
ayant eu la déconnection devra au préalable se renseigner auprès de son équipe pour savoir si 
un autre pilote à pris son relais. Dans le cas ou deux pilotes de la même équipe se 
retrouveraient sur le serveur, l’équipe sera pénalisée de 5 tours. 
 
En cas de crash ou de casse mécanique, il vous est demandé, dans la mesure du possible, de 
vous arrêter dans un endroit qui ne gène pas la course et où il n’y a pas de risque de sur-
accident. Un de vos coéquipiers viendra nous donner l’info sur le channel de la direction de 
course, et nous vous donnerons la pénalité suivant un barème concernant le problème 
rencontré. Vous devrez attendre l’accord de faire « Echap » venant de la direction de course 
avant de le faire par votre décision (même si vous êtes en plein milieu de la piste). Cette 
procédure est mise en place pour justifier un éventuel Safety Car. Le temps d’attente pour 
avoir l’accord de faire « Echap » pourra varier. 
 
Dans tous les cas, que ce soit une déco ou un Echap, il y aura 1 tour de pénalité forfaitaire (en 
fait seul votre dernier tour en cours ne sera pas comptabilisé). Donc une simple déco sauvage 
se verra attribuer 1 tour de pénalité forfaitaire. 
 
Barème des pénalités causant un Echap (en piste) : 
GT2 
Casse Moteur 28 tours 
Autre Casse 14 tours 
GT1 
Casse Moteur 30 tours 
Autre Casse 16 tours 
LMP2 
Casse Moteur 34 tours 
Autre Casse 18 tours 
LMP1 
Casse Moteur 38 tours 
Autre Casse 20 tours 
 
Barème des pénalités causant un Echap (au Stand) : 
GT2 
Casse Moteur 18 tours 
Autre Casse 8 tours 
GT1 
Casse Moteur 20 tours 
Autre Casse 10 tours 
LMP2 
Casse Moteur 24 tours 
Autre Casse 12 tours 
LMP1 
Casse Moteur 26 tours 
Autre Casse 14 tours 
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La direction de course pourra infliger des stop and go (pouvant aller de 10 secondes à 1 
minute) ainsi que des drive through pendant la course. Vous devrez respecter ces pénalités 
dans les 3 tours sous peine de voir votre pénalité transformée en 5 tours de pénalité. 
Le stop and go s’effectura à votre emplacement de pit stop, et le pilote sera sous les ordres du 
jeu qui gèrera sa pénalité. 

	�
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La course est en accès restreint pour ne pas gêner les pilotes (le mot de passe vous sera 
communiqué  sur le Teamspeak au moment du briefing pilotes). La course sera lancée à 
15H00 précises. Vous devrez être présent à 14h20 précise pour le début de la procédure 
de départ. Après 14h30, les retardataires partiront des stands au moment du signal qui 
leur sera donné par la direction de course sur teamspeak. 
Les dépassements seront autorisés dès le moment du signal drapeau vert. Si un pilote dépasse 
un concurrent avant ce signal, il se verra attribuer une sévère pénalité.  
N'oubliez pas que c'est une course de 10 heures et que vous ne gagnerez rien aux premiers 
virages, mais vous pourrez perdre beaucoup! 
L’heure de départ dans le jeu sera fixée à 13H00. 
La nuit tombée, il est obligatoire d'allumer ses phares sous peine de pénalité infligée par la 
direction de course. 
 
PENDANT LA COURSE, L’UTILISATION DU CHAT EST STRICT EMENT 
INTERDITE SOUS PEINE DE SE VOIR RETIRER PLUSIEURS ����TOURS VOIR 
L’EXCLUSION PURE ET SIMPLE. 
 
Bien évidement les commissaires de piste sont là pour gérer l'épreuve et faire que tout se 
passe au mieux. Il vous est donc demandé de les écouter avec attention, et de tenir compte de 
leurs remarques éventuelles. 
 
Nous seront intraitables sur les règles de course, par expérience aucune faveur ne sera 
accordée. 
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La priorité sera donnée au fair-play, découlant du respect de ces règles : 

- respect des limitations vitesses dans les stands toutes sessions confondues (même aux 
essais libres) en utilisant le limiteur de vitesse sous peine de pénalité même avant que 
la course ne commence 

- respect du sens de rotation du circuit, ne jamais rouler à contre-sens. 
- respect des drapeaux jaunes quelque soit la séance (interdiction de dépasser et être 

prudent car ce drapeau jaune peux amener un safety car). 
- respect des autres pilotes. 
- respect des administrateurs. 
- respect des pilotes qui sont sur un tour lancé si vous sortez des stands, essayez de ne 

pas les gêner (toutes séances confondues). 
- respect du tracé, il faudra rester entre les lignes blanches, les vibreurs faisant partie de 

la ligne blanche. 
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Pour le non respect de ces règles de sécurité, des sanctions seront prises.  
 
Pendant le tour de formation, les contacts ne seront pas tolérés. Gardez un rythme régulier, 
surtout aux freinages. Soyez attentif au pilote vous précédant, et n'hésitez pas à laisser de la 
distance entre chaque voitures que ce soit devant, derrière ou sur les côtés. Au départ, la 
prudence de tous les participants est exigée. La course est longue : personne ne la gagnera au 
premier tour, en revanche certains pourront la perdre dès le premier virage... 
 
Pour les drapeaux bleus, l’organisation donne plusieurs directives à respecter au maximum 
pour un bon déroulement de la course : 

1. Chaque pilote est responsable, on compte donc sur le comportement de tous pour 
fluidifier le trafic et la gestion des dépassements, 

2. Les pilotes arrivant sur un retardataire sont autorisés à utiliser les appels de phares 
pour signaler leur intention de passer.  

3. Le pilote retardataire peut également indiquer par un appel de phare qu'il à vu le pilote 
derrière lui. 

4. Le pilote retardataire devra faciliter au maximum le passage du pilote lui prenant un 
tour sans pour autant mettre en danger le pilote voulant dépasser. Le pilote souhaitant 
dépasser, fera en sorte de ne pas gêner le retardataire, ce n’est pas les 10 secondes que 
vous passerez en plus derrière celui-ci qui vous fera perdre la course. Préfèrez les 
lignes droites pour dépasser. 

5. Le Pilote retardataire gardera au maximum sa trajectoire pour éviter de surprendre le 
pilote souhaitant dépasser sans pour autant empêcher le dépassement. 
 

Il est interdit de suivre la course via le jeu en spectateur pour éviter de surcharger le serveur. 
Un live TV est prévu pour cette course ainsi qu’éventuellement pour les qualifs. Un Live 
Timing sera également mis à disposition sur le site internet de l’organisation. 
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Si vous estimez qu'un pilote n'a pas respecté ces règles délibérément, vous pouvez demander à 
la commission de juger tel ou tel acte. Toutes les plaintes qui seront portées à la commission 
seront jugées. A noter que seules les plaintes transmises par le TeamSpeak dans le chanel de 
la direction de course seront étudiées. 
 
Nous espérons que cette épreuve connaîtra le succès qu'elle mérite, et permettra à la 
communauté rFactor que nous formons de se réunir autour de notre passion commune. 
 

	(
  2����
�������
�$3�������"���������������
Une retransmission TV sera disponible avec commentaire à l'appui. La GTT 64 TV assurera 
la rediffusion et mettra à disposition un chat en temps réel. Un live sera également disponible 
pour permettre un suivi en directe de la course avec les temps des pilotes, le classement, un 
suivi de l'avancement des concurrents sur le tracé. 
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